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EL COMIC, LA BIBLIOTECA Y SUS INSTANTERIAS

En las Bibliotecas, los cémics se perciben siempre dispersos por todas las
esquinas, caben en diversos estantes y temas, como si estuvieran viviendo sus
propias aventuras, sus sagas eclécticas entre las salas de lectura. Su misién es
romper el espacio - tiempo, la arquitectura de lo convenido, las certezas de la
fisica, el orden natural de las situaciones, por eso no se pueden organizar o
catalogar en un solo sitio. Se les asume viajeros, hechos de episodios
emocionantes, como este fanzine que hoy leemos como si nos estuviera
leyendo desde un caleidoscopio.

El Comic en el Biblioparque Marqués de San Jorge ronda los pasillos y sus
cimientos imaginarios, hasta encontrarse con sus personajes todos los sabados
en su laboratorio creativo, que es como un oraculo de apariciones o una
impresora en 3D conectada a las valvulas del pensamiento fantastico de los
dibujantes del municipio. Aqui, con la gufa del maestro Cristian Alfonso,
recorren sus propias dimensiones y fractales, relinen sus esplendores habitados.
Una reunién de personajes dibujando en el tercer piso del Biblioparque, que
tiene un mirador y a esa hora es como un satélite o una pista de aterrizajes y
desaterrizajes de estos talentosos creadores.

Ante sus manos querido lector, esta galaxia de encuentros y situaciones. Un
mapa del tesoro que ya no se busca en la playa sino en el espacio y otros
mundos. Si Robert Louis Stevenson o Ursula K. Le Guin, hubieran sido Funzanos
en este tiempo, estarian en este taller escribiendo estos nuevos universos con
imagenes y vifietas. Pero aqui tenemos a los nuestros, recientes y curiosos,
intensamente imaginantes. Bienvenidos.

Jorge Valbuena Montoya
Director Biblioparque Marqués de San Jorge
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EL COMIC ESTA DE REGRESO...

El éxito obtenido hace un afio gracias a los programas de Narrativa en cémic y
multiversos continlia para este 2023. Se retoman los talleres gratuitos en las
instalaciones del Biblioparque Marqués de San Jorque, continuamos con el
proceso iniciado a principio del afo pasado en las narrativas aqui publicadas,
como lo es el proyecto mashup de Odio Duendelandia, que tiene una segunda
parte en este nimero de Boom Bang Cémics. También, este afo, se elabord un
segundo experimento mashup usando como pilar la pelicula de 1992, Dracula,
basada a su vez en el libro homénimo del escritor irlandés Bram Stoker. El
resultado fue una parodia, que usa como protagonista a la popular mascota de
una paleta de temporada en Colombia. Actualmente, queremos alejarnos del
concepto bésico que considera a los coémics como Unicas narrativas de
superhéroes, con complejas escenas de accién y sin un trasfondo literario.
Pretendemos integrar narrativas miticas y legendarias, hurgar en el folclore
mundial, para asi reconocer cémo los antiguos dioses son arquetipos de
historias que tienden a repetirse ciclicamente y se adaptan a la cultura
contemporanea. Esto queda demostrado al ver cémo una novela de fantasia
gotica, publicada en el afio 1897, aun hoy fascina la imaginacion y fomenta la
creatividad.
Bienvenidos nuevamente al multiverso. Citando al famoso conde: "entre
libremente, por su propia voluntad, y deje parte de
la felicidad que trae”.

Cristian M. Alfonso Vega
Promotor cultural



BIENVENIDOS A UN
COMIC MASHUP

En esta oportunidad, el proyecto mashup que aqui se presenta esta basado en
el cémic Bram Stoker's Dracula, escrito por Roy Thomas e ilustrado por Mike
Mignola y John Nyberg, publicado por la editorial Topps comics, con base en la
pelicula estrenada en 1992. Para esta oportunidad, fusionamos sus personajes
con elementos narrativos traidos de diversas historias de la cultura pop.
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" BIBLIOPARQUE
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LOS TURCOS
MUSULMANES,
LIDERADOS POR
EL SLLTAN
MOHAMMED, HAN
EXPLLSADO A LOS
CRISTIANOS DE LA
CIUDAD DE
CONSTANTINOPLA
£ INVADIDO
PLUMANIA CON LINA
FUERZA
APLASTANTE,
AMENAZANDO A
TODA LA
CRISTIANDAD.

LIN PRINCIPE
PUMANO, DE LA
PEGION DE
TRANSILVANIA,
VLAD DRACLILA,
(NOTABLE GENIO
MILITAR, ¥
CONOCIDO EN EL
ESTE DE ELUPOPA
POR SUS
MANERAS
SANGLINARIAS
TANTO EN LA
BATALLA COMO
FLERA DE ELLA)
LLEVA A 7.000 DE
SUS SOLDADOS A
LN ATAQUE
SOPPPESA
CONTRA 30.000
TURCOS
INVASOPRES,

DRACLILA
DESTROZA AL
EJERCITO
ENEMIEO...

PAGINA POR: LAURA -LALA- MUNOZ ¥ CRISTOPHER ALZATE




MARQUES DE SAN JORGE

.Y SU VENGANZA ES CRUEL Y DESPIADADA.

PERO.INCLUSO EN.
LA VICTORTA DE SU L HAY LUIGAR PARA
SANTA CRUZADA... LINLSDERROTA.

y...

PAGINA POR: LAURA -LALA- MUNOZ ¥ CRISTOPHER ALZATE
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BIBLIOPARQUE

..DECIAN 4 - ELLA SE HA QUITADO

LN MENSAJE QUE HABIAS LA VIDA, HIJO MO.
EN LINA FLECHA MUERTO, \
LANZADA POR U ALMA NO SE SALVARA,
LOS TURCOS... S I - NO PUOIMOS : ESTA CONDENADA.
1 DETENERLA. N -
: ES LALEY
SUS ULTIMAS
PALABRAS
FLUERON...
. i
PRENCIPE
HA MUERTO.
TODO SE HA

LINA
EN EL
CIELO.”

ISACRILEGIO!

EL TE HA ELEGIDO
N e oo s PARA CASTIEAR A LOS

INFIELES.

RENUINCIO
A DIOS!, SI Ml AMADA
Y A USTEDES, ARDERA EN
) EL INFIERNO...

PAGINA POR: ESTEBAN TELLEZ
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MARQUES DE SAN JORGE

...Y EL RIO DEL TIEMPO,

MEZCLADO CON LA SANGRE,
FLUYO ROJIZO POR SIGLOS...

ESCANEA EL cODIEO QR
AL FINAL DE ESTA REVISTA
PARA CONTINUAR LEYENDO...

PAGINA POR: DYLAN AGUILAR
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¢EN QUE
NOS QUEDAMOS?

Este relato comienza cuando Germandy, al tener seis anos, cae en Duendelandia
para iniciar una aventura: la busqueda de una llave que la hara salir de tal lugar,
siempre acompafiada de su guia asignado, Larrick Sanchez. No obstante, pasan
veintisiete afios sin encontrar dicho objeto y, al nunca envejecer, Germandy se
convierte en una sociopata violenta. Después de masacrar estrellas y hongos,
Germandy aterroriza la ciudad de Fungus y enfrenta a su lider Lord Uga, por lo
que la reina, Jessi Cloud, gobernante de Duendelandia, envia tras Germandy a
Brussel, el brutal, quien busca eliminar a nuestra protagonista, en la Isla del
Helado... ;Sera Brussel, el brutal, capaz de cumplir satisfactoriamente tal
misién? Lo invitamos a averiguarlo pasando la pagina en compafiia de nuestros
personajes.
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BIBLIOPARQUE

OH, HOLA
2cOMO
ESTAN?

DISCULPENME, PERO QUE NI UN PELO DE SUS
NO ESTABA PREPARADO CABEZAS SE PREOCUPE POR
PARA LA HISTORIA E£50. ME PONDRE AL DOfA EN LIN
DE HOY. SANTIAMEN Y ESCUCHARAN LAS
AVENTURAS OE...

USUALMENTE TENEGO
LN DIA PARA PREPARARME,
PERO EL SENOR LUNA SE
TOPO CON UN PROBLEMA

Y NO ESTARA CON
NOSOTROS UN TIEMPO.

7 DESAFORTUNADAMENTE
NO DEB[ HABER 2 1 PARA NOSOTROS, ESTA
RESPONDIOO TN & J\ HISTORIA DEBE SER CONTADA,
ESA LLAMADA... g ME DISCULPO, CON
TENGO UNA { ANTICIPACION.
FAMILIA EN ;

QUIEN PENSAR. s [ ERASE UINA VEZ,
! LINA NINA LLAMADA...

PAGINA POR: SOPHIA VALERO ¥ LAURA -LALA- MUNOZ




MARQUES DE SAN JORGE

£S5 SOLO VEINTISIETE
LINA PEQUENA ANOS, SOLO
LLAVE CSABES? UNA LLAVE,
ES SOLO...
TU SABES.

T

S NO ME HUBIESES INTENTADO
MATAR, NO TE HABRIA ARRANCADO
LA CABEZA CON TU PROPIA HACHA,

U S ME PUDIMOS SER MEJORES AMIGOS

ENTIENDES.

“CLARO, DUENDILANDIA
APESTA COMO A
DEDOS DE DRAGON.”

PAGINA POR: ORIANA ACEVEDO ¥ LADY USECHE




BIBLIOPARQUE

$POR QUE ME MIRAS COMO ST FUERA i CREO QUE CUANDO UN
LNA ESPECIE RARA?P, /INTENTO TENER 25 CLIENTE EMPIEZA A HABLAR

LINA CONVERSACION PRIVADA conN gl | CON LINA CABEZA, EL CLIENTE
A MI NUEVO AMIGO!. YA HA 8EBIDO DEMASIADO.

Y ES TIEMPO
DE TERMINAR
TU NOCHE.

d PUES NO TENGO
DINERO, EL CHISTE
- ES PARA TI.

AST QUE

f Oy A TOMAR
MAS DE ESTO
Y DESPUES. .

ZQUE ES LO QUE HACE FALTA PARA

CONVERTIR A ESTE
EN LN PRINCIPE?

PAGINA POR: NATASHA CASALLAS




MARQUES DE SAN JORGE

SENOR CABEZA,
CREO QUE ESTAS
ARRUINANDO MI

ME GUSTARIA
VERTE TOMAR
DE ESA
CERVEZA
DONDE TE
BANASTE Y
ORINASTE.

PAGINA POR: ESTEFANY MORENO

HEY! 25 DONDE

ALUUIARAS

O TAL VEZ PUEDE
SER PORQUE
PARECES TENER
OCHO ANOS.

ApBE

ESCANEA EL cODIEO QR
AL FINAL DE ESTA REVISTA
PARA CONTINUAR LEYENDO...
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Promotor Cultural Biblioparqu‘f)

Cristian M. Alfonso Vega (CRT, para los parceros,
SOBRE Cret, para los colegas y cretino, para los
EL PROFE envidiosos) es dibujante e ilustrador de

nacimiento, disefiador por titulo, creativo por
conviccion y  escritor  por  accidente,
comprometido con el cémic y las historias
bizarras de doble sentido que propician una
critica contra la sociedad y lo establecido por
fuerza de costumbre. Basa sus creaciones en
multiples referencias culturales (nivel freak)
mezcladas con las mas absurdas situaciones
cotidianas, lo que da como resultado estudios
criptozoolégicos realizados a menos de cinco
cuadras a la redonda de su casa: seres
zombificados por triunfos ajenos, misiles
humanos destinados a explotar y monstruos tan
peligrosos como oportunos en  situaciones
donde lo menos peor puede confundirse con un
milagro.




La presente publicacién esta conformada por los trabajos desarrollados
en el marco del programa Narrativa en cémic y multiversos del
Biblioparque Marqués de San Jorge, realizados por los asistentes en
aras de promover la cultura y las habilidades de la poblaciéon.
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LEER ESTA REVISTA
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